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Cette année, c'est les 20 ans de l'Amiga, l'ordinateur mythique de Commodore. Pour fêter ça, le club AMF de Lausanne, RELEC et Pegasos Suisse propose une grande  manifestation le 1er octobre:

http://webware.iware.ch/web_al/amf/20ans.html(...)


On trouve au programme une exposition d'Amiga, des tournois sur les jeux de l'époque, une présentation des nouveaux Amiga: le Pegasos et l'AmigaOne et plein d'autres choses sympa... 


On parlera même de GNU/Linux, puisque celui tourne aussi bien sur les nouveaux Amiga que sur les anciens. Il est d'ailleurs fourni d'office avec le Pegasos et l'AmigaOne.


- L'actualité originale sur Amiga Impact:
http://www.amigaimpact.org/modules/news/article.php?storyid=931(...)


- Les organisateurs:
http://www.clubamf.org/(...)
http://www.relec.ch/(...)
http://www.pegasos-suisse.com/(...)


	



 
Histoire de l'Amiga



Posté par Bruno Ethvignot (page perso) le 20/09/05 à 12:28.
Évalué à 10.
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Commodore a officiellement présenté l'Amiga 1000 en fanfare au centre de Lincoln à nouvel York le 23 juillet 1985. C'était l'ordinateur le plus avançé de son temps. A l'origine L'Amiga 1000 a été conçu quelques années plus tôt par une petite compagnie de la Californie appelée Amiga Incorporated et a été financé par trois dentistes de Floride voulant investir dans une console de jeu de tueur.


Ce site retrace l'historique de l'Amiga : 
http://membres.lycos.fr/etb/bref.html(...)


Comme beaucoup j'ai été un passionné d'Amiga entre 1987 et 1994. Excellente machine. Dommage que Commodore l'ait tuée.




	



 
520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par aurel le 20/09/05 à 13:48.
Évalué à 10.
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-> []


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par aurel le 20/09/05 à 13:51.
Évalué à 5.
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(ne me moinssez pas, je fais qu'exhumer le troll d'il y a 15 ans)


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par Glorbouille le 20/09/05 à 14:13.
Évalué à 4.
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Pour réalimenter ce troll préhistorique, je rappelle que l'amiga a été conçus par des anciens d'atari, les concepteur des modèles 600 et 800, extraordinaire pour l'époque (1978).


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par MsK` le 20/09/05 à 14:16.
Évalué à 8.
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C'est pas parce que c'est fait par des anciens que c'est bien, regarde windows, y'a le gars de gentoo dedans maintenant, ben c'est pas pour ca qu'il va être mieux hein


~~~~> []


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par Nadine le 20/09/05 à 15:21.
Évalué à 3.
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En parlant de ça, je n'ai jamais retrouvé l'equivalent de DeluxPaint avec lequel je passais des soirées entières.

Domage que la grille qui était simplissime à activer sous ce soft, ne le soit plus.


Mes premières partie également de Defender Of The Crew, avec le petit territoire au N.O. qui rapportait plein d'homme, et ses animation à base d'ombre qd on liberait la princesse.

L'amiga, c'était aussi Kaox, demomaker etc....


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par totof2000 le 20/09/05 à 15:32.
Évalué à 2.
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je n'ai jamais retrouvé l'equivalent de DeluxPaint  un (des) amateurs pour le coder? En python, ca doit être jouable, non?





	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par WH (page perso) le 21/09/05 à 00:24.
Évalué à 2.
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C'est Defender of The Crown, un remake est sorti en 2003.
http://hol.abime.net/305(...)


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par Nadine le 21/09/05 à 10:32.
Évalué à -1.
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OH merci !

Par cotnre j'ai pas bien compris ccomment en telecharger une demo













	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par totof2000 le 20/09/05 à 15:31.
Évalué à 2.
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Toujours en parlant de windows, ca a été conçu par des anciens de chez Digital (MVS), c'est pas pour ca que ca a été mieux :)


	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par bleh le 20/09/05 à 16:22.
Évalué à 3.
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Dave Cutler pour ne pas le citer mais il n'a travaillé que sur NT, qui n'est pas si nul que ça. Et c'est VMS et pas MVS (ça c'est IBM).

http://en.wikipedia.org/wiki/Dave_Cutler(...)





	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par GCN (page perso) le 20/09/05 à 16:24.
Évalué à 4.
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Tu voulais pas dire "VMS" par hasard ?


De même, de mémoire, il me semble que "les anciens de chez Digital" ont bossés sur la branche Windows NT (mais pas 3.x ni 9x/Me).


On dit également que VMS = V+1, M+1, S+1 = WNT...


Je n'ai pas le temps de faire des recherches mais je parie qu'un certain Wikipedia ou un certain Google devraient être beaucoup plus précis que moi sur ce sujet.





















	



 
steem !



Posté par Beurt le 20/09/05 à 16:21.
Évalué à 5.
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Pour les vieux chauves dans mon genre qui sont nostalgiques de leur ST (l'alim du mien est en rade, dommage ça faisait une super console de jeu), je rappelle qu'il y a l'excellent steem pour émuler leur joujou préféré.

Et ça fonctionne (bien !) sous GNU/Linux: http://steem.atari.st/lang_francais.htm(...) 

Et puis pour trouver plein de démos (old school de chez old school !) il y a:  http://www.recycledsteel.co.uk/trooper/atari/demo/index.html(...) (on y trouve même les miennes !!!). Enfin, pour les jeux: http://atari.st(...) le bien nommé !


	



 
hatari



Posté par kessavdir (page perso) le 21/09/05 à 08:51.
Évalué à 3.
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Comme émulateur il y a aussi hatari : http://hatari.sourceforge.net/(...) C'est un logiciel libre qui m'a l'air d'être activement développé (disponible ubuntu breezy au passage, paquets debian fournis).


Je viens de me relancer une partie de Speedball II (mode league) et c'est vrai que j'ai rarement retrouvé ce plaisir devant un jeu depuis...









	



 
Re: 520 STF Powaaaaaaaaaaaaaa !!!!!!!



Posté par Obsidian le 21/09/05 à 14:11.
Évalué à 2.
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Ouais, et SwitchBlade RoxoR, aussi ...








	



 
Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par Goffi (page perso) le 20/09/05 à 16:31.
Évalué à 4.
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Que de souvenirs sur cette machine mythique ! Une époque où avec 3 fois rien on faisait de super jeux. Je dis pas que les jeux actuels sont tous mauvais (il y en a toujours des bons voire très de temps en temps), mais simplement que le mode de fonctionnement n'est plus le même qu'à l'époque, ce qui tue souvent l'innovation (du moins dans les jeux commerciaux). D'ailleurs il y a de nombreuses perles dont les amateurs devraient s'inspirer plutôt que toujours vouloir faire des MMORPG ou FPS de la mort qui tue en 3D qui 9 fois sur 10 ne verront pas le jour. Encore aujourd'hui il m'arrive de prendre l'émulateur et de jouer aux jeux de l'époque: un Monkey Island 1er du nom était 10 fois plus beau et agréable sur Amiga que sur PC.


Allez, juste pour le petit moment de nostalgie, quels étaient vos jeux préférés sur Amiga ?


Là tout de suite il me vient:

- Monkey Island & Loom & jeux d'aventure Lucas Art en général (Lucasfilm's games à l'époque) & Les voyageurs du temps & Croisière pour un cadavre

- Another World bien sur et Flash Back

- Wings

- Speedball 2

- Hero Quest (1 er du nom)

- Shadow of the Beast

- Project X

- Stunt Car Racer

- Battle Isle (1er du nom)

- Lotus Turbo Esprit Challenge 2 (premier jeu que j'ai joué en réseau)

- Rick Dangerous (1er)

- Power Monger

- Earth Worm Jim


Et y'en avait beaucoup d'autres !


	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par bleh le 20/09/05 à 16:43.
Évalué à 3.
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- Gods (des bitmap brothers)

- Cadaver (toujours les mêmes)

- Populous

- Certains jeux d'aventure de Sierra (Leisure Suit Larry etc même si ils étaient plus beaux sur PC)

- Epic


Certains de ces jeux marchent bien avec UAE ... c'était le bon temps :)


	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par jdloic le 20/09/05 à 17:04.
Évalué à 3.
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- BattleChess









	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par B16F4RV4RD1N le 20/09/05 à 19:27.
Évalué à 5.
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Agony

The Pawn

Barbarian I et II (Psygnosis et Palace)

Millenium 2.2

Indiana Jones

Jumping Jack son


...


que de bons souvenirs.


Mais bon, Atari c'était quand même mieux :)


(non, je plaisante, j'ai eu les deux, et j'ai apprécié les deux)

Only wimps use tape backup: real men just upload their important stuff on megaupload, and let the rest of the world ~~mirror~~ link to it 







	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par krys le 20/09/05 à 22:48.
Évalué à 4.
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Et puis aussi :

- Vroom

- No second prize

- Xenon II

- Moonstone

- Les voyageurs du temps

- Operation Stealth

- Kick Off

- Sensible Soccer

- The killing game show

- flood

- Syndicate

- ufo

- Canon fodder


- Et en général tous les psygnosis et bitmap brothers.


Py les démos :

- State of the art de spaceballs

- Desert dream de kefrens

- Front 242

- Arte

- Les démos du groupe Anarchy


Tout fout le camp.......... Je vais rallumer mes bestioles (Le 500, le 600, le CDTV et le 1200)....





	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par XHTML/CSS inside (page perso) le 21/09/05 à 07:36.
Évalué à 2.
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Les miens :


-Project X (la musique !!!!!!!)

-Puzznic (encore une fois la musique)

-Giana Sisters

-Buggy Boy

-Barbarian

-Gauntlet 3

-Arabian Nights

-Lionheart (les graphismes et le look !!!)

-la série des Lotus

-Pang (toujours aussi fun)


(pour les nostalgiques, je me permets de dire qu'il existe des émulateurs... certes chiants à configurer, mais quel plaisir de rejouer à ces jeux mythiques)





	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par Fabimaru (page perso) le 21/09/05 à 09:05.
Évalué à 3.
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- Lemmings 1 et 2

- Soccer Kid

- Bubble Bobble

- La famille Addams

- Dune 2

- Goal

- Les aventures de Moktar

- Superfrog

- les jeux de flippers

- Chaos Engine

- Disc

- Great courts 2

- Toki

- Turrican 2





	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par Algernon (page perso) le 21/09/05 à 09:52.
Évalué à 4.
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Et personne pour citer "Dungeon Master", "Chaos Strikes Back" ou "Black Crypt" ? Suis-je le seul à avoir passé mes plus belles années à me déplacer en crabe dans un dongeon découpé en cases (j'ai failli écrire "en caves") ? 


Et "Captive" ? Tout le monde l'a oublié ? Et "Eyes Of The Beholder" ?


Alala... C'était moche mais c'était beau quand même, quelque part...





	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par Goffi (page perso) le 21/09/05 à 11:44.
Évalué à 3.
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Quelques oublis:


- Gobliiins

- ShufflePuck Cafe

- Pinball Fantasy

- Swiv (Silkworn IV)

- Elf

- Twintris (un des meilleurs tetris auquel j'ai joué)

- Jeanne d'Arc (fabuleux ! On pouvait faire de la diplomatie, de l'espionage, etc)

- Leander (très beau à l'époque)

- Nitro

- Hero Quest

- Alien Breed

- Marble Madness (comme c'était bon !)


C'est l'époque où il y avait Microkids sur Fr3 (la bonne époque: il y avait des concours, des développeurs étaient invités, il y avait des reportages sympas), où Tilt existait encore, et où il fallait être patient pour jouer à un jeu ;).


A noter que quelques jeux cités on eu des clones libres, notamment ShufflePuck Cafe et Marble Madness


	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par Enzo Bricolo le 22/09/05 à 00:02.
Évalué à 1.
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Zaak Mac Craken ?

Rick Dangerous ?









	



 
Re: Ahhhhhhhhhhhhh que de souvenirs



Posté par pierthi le 23/09/05 à 02:01.
Évalué à 3.
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Et, et, et \o/


Walker (pas texas ranger :) : celui où on pilotait une sorte d'androïde bidède armé d'un double canon vulcan, dans différentes époques (guerre 39/45, post-apocalypse 2030, etc ...). Les bruitages étaient vraiment jouissifs, même si le jeu était très très dur (j'ai jamais réussi à passer le boss du niveau 3, le jeu en avait 4 ... Argh !)


Dune 2 : c'était toujous un plaisir de pulvériser les bases adverses avec 4 ou 5 dévastateurs, épaulés par quelques lanceurs de roquettes. Faut dire que l'IA frôlait la débilité profonde (un trooper suffisait à en général pour tout détruire).


Elite 2 : Raah, explorer les systèmes stellaires à 50 années lumières à la ronde (bon plan : trafic de stupéfiants entre Facece et Vequess, j'avais pu me payer un Panther Clipper ...). Cela dit, le jeu était pas mal buggé, et ça ne s'était pas arrangé avec Elite 3 (PC only). J'attends encore Elite 4, qui promet aussi de tout déchirer, même s'il concurence sérieusement Duke Nukem au titre de vaporware du siècle. Bah, l'espoir fait vivre.


En Shareware :


Tritus : un tetris survitaminé, où on jouait tout le temps à 3 simultanément (éventuellement contrôlé par l'ordi). L'IA du jeu était vraiment impressionnante. Ça m'a valu quelques coups de poing assez violents sur l'UC d'ailleurs (même pas mal).


R3 : un thrust-like, là aussi survitaminé, avec des vaisseaux bien armé pour dévaster comme il se doit les niveaux. Défoulant, surtout à 2 en même temps.


4 ans, qu'elle est morte ma machine. Snif.
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