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Lors du récent Open Source Summit Europe 2023, Alberto Garcia, ingénieur logiciel chez Igalia, a fait une présentation intitulée "How Steam OS is contributing to the Linux ecosystem", qui dans la langue de Jean-Baptiste Poquelin pourrait se traduire par "Comment SteamOS contribue à l'écosystème Linux".


Il explique grosso-merdo à quel point la contribution de Valve est utile et comment SteamOS et plus généralement les appareils à destination du grand public comme le Steam Deck contribuent positivement à Linux en général.


Dans sa présentation, il aborde notamment : les contributions à Wine via Proton, Valve travaillant avec CodeWeavers, les contributions de Valve pour les améliorations du noyau Linux comme la nouvelle API Futex, le travail pour résoudre la sensibilité à la casse des noms de fichiers dans ext4 (afin que les jeux puissent fonctionner correctement via Wine / Proton), divers travaux sur les pilotes graphiques comme AMD RADV, le compilateur de shader ACO, les extensions Vulkan Video, la couleur avancée et le HDR, une meilleure gestion du GPU, le compositeur Gamescope, le support de Flatpak par défaut sur SteamOS et bien plus encore.


Valve contribue beaucoup à l'open source et la philosophie de Valve est "tout en upstream", ce qui améliore Linux pour tout le monde.


La présentation complète commence à 4:12:05 et se termine à 4:47:00. Le lien contient un timecode est devrait vous faire atterrir au début de la présentation.
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