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	Salut chère Journale! (j'aurais voulu que ça s'écrive en féminin! :p)



L'équipe de Blender est encore sur le point de montrer comment mener à bien et diffuser de manière intelligente un projet libre! exit les procèdures foireuses, l'épluchage de dizaines de forum et le rapatriement d'autant de paquets!



Yo Franckie! le troisième projet de divertissement libre de la fondation Blender - nom de code Apricot - est disponible en téléchargement à des fins de tests, la date butoire se rapprochant grandement, l'idée est de faire appel à la communauté pour rapporter le max de bugs... et accèssoirement de tâter de la noisette!



Vous trouverez donc à cette adresse, http://www.yofrankie.org , une archive de 117mo contenant le jeu! Il vous faudra au préalable vous munir de l'utilitaire "zeroconfig" mais tout cela est clairement expliqué - sans passer par 40 forums!!!!non, c'est plus 10 en effet! :p - dans la page précédement indiquée!.



Le jeu utilise donc bien le moteur CrystalSpace, ce qui permet au jeu de se démarquer largement de la première version beta qui, elle, était faite avec le moteur interne peu optimisé, reste que deux versions du jeu basées sur les 2 moteurs seront tout de même mis à disposition lors de la sortie officielle!



Voilà, bon jeu et bonne Heinken!
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