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Je me pose une question méta physique ce soir.



Quel est l'interet des langages de script intégré à certain logiciel ?



Je vois souvent lua qui est vanté pour sa simplicité d'intégration. TCL parfois pour le shell qu'il peut apporter. Je sais que Perl peut aussi être embarqué.



Je vois souvent que les comportements des objets dans des jeux video sont scriptés avec ces langages.



Je me demande quel est l'interet de tel extension. Quel avantage d'utiliser 2 langages au lieu d'utiliser le langage d'origine et de jouer avec des sortes de plugins ?



Un langage de script est un langage de plus à maitriser et de plus, il est souvent bien plus lent que le langage d'origine.



Bref, je demande à ceux qui ont déjà fait ce choix de me le commenter. Quelles sont les avantages, ils ont réellement vu ? quels inconveniants ? j'aimerais un peu de retour d'expérience.
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