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Cher journal,



Un camarade et moi-même réfléchissons au développement d'un jeu. Ce jeu serait quelque chose comme un jeu de plateau (wargame) en 3D et en C++. Tout n'est pas encore bien défini, on en est encore au niveau brainstorming.



Mon camarade (qui est, il faut le préciser, l'initiateur du projet) a repéré le moteur 3D suivant : http://irrlicht.sourceforge.net/(...) . Il souhaite aussi développer sous Windows, il ne connait pas (ou presque) Linux.



Je suis assez motiver pour participer, mais pas sous win, seulement si c'est un projet multi-plateforme. Il n'abandonnera pas win, et puis pour un jeu c'est pas plus mal.



Alors voila cher journal, toi qui est une source de savoir aussi vaste que (parfois) contradictoire, j'ai besoin de ton avis.



Que me conseillerais-tu comme environnement de développement C++ (kdevelop? vi+gcc?), comme modeleur et/ou moteur 3D (blender? irrlicht?) ou tout autre outils libre (et potentiellement multiplateforme) qui pourrait nous être nécessaire? Nous mettrons probablement les sources sur un site tel que gna ou sourceforge et il faudra que nous puissions tous les deux travailler avec nos environnements respectifs.
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