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Depuis fin 2007, le jeu massivement multi-joueur EVE Online était disponible sur trois OS : Windows, Mac OS X, et Linux. Le port pour Mac OS X et Linux se faisait par le biais des technologies Cider et Cedega de Transgagming.



Le client pour Linux ne sera plus supporté (et sans doute à court terme, inutilisable selon mon expérience dans un autre jeu massivement), officiellement car il n'a pas rencontré de succès, tout du moins pas assez en regard du client Mac OS X.



Dans la discussion sur le forum officiel, on peut cependant y lire que les joueurs sous Linux préfèrent utiliser le client Windows sous Wine (citation : "

That's because the official client sucked so much everyone just used wine instead." traduction : "C'est parce que le client officiel craint trop que tout le monde utilisait wine à la place")



http://myeve.eve-online.com/ingameboard.asp?a=topic&threadID(...)
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