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Cher journal,



Je suis en train de réaliser un petit jeu de réflexion. Le jeu se joue à deux sur une grille. Je voudrais avoir le design le meilleur possible... Je souhaite que chacun des deux joueurs puisse être soit humain soit IA. J'ai codé le modèle du jeu, créé une vue de la grille et un contrôleur, et j'ai branché tout ça avec le pattern MVC. 



Ma question est la suivante : lorsque c'est à l'ordinateur de jouer, quelle entité devrait appeler sa méthode "jouer" ?



J'ai essayé de la façon suivante : dans le cas où le joueur est automatique une vue est aussi un contrôleur, et lorsque cet objet est appelé par la méthode update du modèle, il met à jour le modèle avec le coup qu'il a calculé. Un des problèmes que j'ai est alors que cette méthode "update" est appelée à nouveau par le modèle, puis encore et encore, ce qui n'est pas très propre pour un traitement qui n'a aucune raison d'être récursif.



Voilà, j'espère que ma question est suffisament claire pour pouvoir amener des débuts de réponses...



Merci à tous !
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