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Les nouveaux arrivants et même certains vieux gourous se plaignent du manque de jeux vidéo sous linux. 

Peut être une solution, si on est prêt à accepter que:

- cela ne soit pas libre

- cela ressemble plus à un service de location (pas de revente possible)

- d'être dépendant d'internet et d'un seul fournisseur pour jouer



Annoncé lors de la GDC (game developper conference), il s'agit de services de jeux en streaming, la partie calcul est effectué sur un serveur distant, l'affichage est déporté sur nos machines favorites (un peu comme X donc). Il "suffit" donc de développer un client pour chaque plateforme supportée, actuellement je n'ai rien vu pour linux mais je suppose que la difficulté ne doit pas être énorme.



L'idée est à la mode apparemment, vu que ce sont 3 acteurs qui se sont annoncés à la gdc:

onlive, otoy, gakai.



Dans le cas d'otoy (j'ai pas trouvé beaucoup d'infos sur les autres), le service serait capable actuellement de gérer 3000 joueurs en simultanés, l'export du display est effectué par un stream vidéo en hd, reste à voir en pratique ce que ça donnera... et surtout si un client linux est d'actuallité.

Question prix... et bien onlive annonce un prix de 15$ par mois sans compter l'achat des jeux...



Otoy

OnLive (US only)

Gakai



Tout ces services sont encore en beta



Le site du gdc



La news d'origine
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