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Hello toutes et tous,


J'aimerais savoir et comprendre plus en profondeur la vague du Team Chat, ou Messagerie Instantanée d'Équipe.


Je parle ici de la génération Slack, HipChat/Stride, Discord, Mattermost, Rocket.Chat, Zulip, Cisco Webex Teams (Spark), Microsoft Teams, Google Hangouts Chat (pasGoogle Hangouts)…


J'exclue de cette discussion le chat interpersonnel ("one-to-one") comme Telegram, WhatsApp, LINE, WeChat, Conversations, Hangouts, Viber, ou encore les très vieux ICQ, AIM, MSN/WLM, Yahoo! Messenger, NateOn, Gadu-Gadu, etc.


En tant que membre d'une équipe utilisant du Team Chat, quels sont vos trois plus gros problèmes, ou plus importants points de douleur ?


Pour copier-coller :

8<----------------------------



En tant que membre d'une équipe utilisant du Team Chat, nos trois plus gros problèmes sont :

1.

2.

3.




8<----------------------------


Afin d'éviter de trop biaiser ce pseudo-sondage, ne lisez pas les commentaires des autres, postez d'abord… Ensuite, vous pourrez lire et commenter.
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