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Bonjour, 

Juste un petit journal pour annoncer la sortie de Rolisteam 1.0.2. 

Pour rappel, Rolisteam est un logiciel de jeu de rôle assisté par ordinateur (JDRAO). Il regroupe des fonctionnalités utiles pour jouer un jeu de rôle avec des joueurs distants: Tchat, lancer de dés, dessin de plans, partage d'images ou de musique. 

Il est écrit en C++/Qt, il fonctionne sous les systèmes suivants GNU/Linux, MacOSX et windows. Il est sous GPL 2.0.



Cette version améliore les points suivants :


	Ajout de deux nouvelles syntaxes pour la gestion des dés

	Support des messages "emote": /me /emote .. (comme dans IRC)

	Résolution de plusieurs bugs

	Quelques refontes partielles de code





Depuis la version 1.0.1, le projet s'est doté d'un site web officiel contenant un wiki ainsi qu'un forum. Il reste encore de nombreuses choses à faire sur le site mais il apporte déjà un moyen de communication pour la communauté. 



La réécriture complète du logiciel continue toujours. Elle apportera beaucoup de fonctionnalités supplémentaires :

Meilleures gestions des scénarios, moteur réseau tout neuf, la liste est longue. 




	site web officiel

	Page de téléchargement (avec changelog complet)

	définition du Jeu de rôle

	Journal pour la sortie de la version 1.0.1

	Dépêche pour la sortie de la version 1.0.0
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