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Cher journal!


Voilà, c'est fait! 

Rolisteam 1.6.1 est arrivé. Une version mineure certes mais je ne t'avais pas prévenu de la sortie de la 1.6.0 donc je me rattrape.


Je vois à ton regard interrogateur, petit journal, que tu aimerais avoir plus d'informations à propos de rolisteam, voir peut-être un rappel de son objectif.

Pour résumer, il permet de faire du jeu de rôle à distance. 

Rolisteam offre les mêmes fonctionnalités qu'une table. Non non sérieusement, une table, elle peut être d'Ikea ou en acajou massif. 


Par exemple, autour d'une table des gens peuvent se réunir. Sur rolisteam, ils se connectent au serveur.

Sur une table, il est possible de lancer des dés. Rolisteam propose une fonctionnalité de tchat qui accepte des commandes de lancement de dés, etc…


D'un point de vue technique, c'est un logiciel en C++/Qt4 fondé sur un système client/server. 

Bien sûr, c'est un logiciel libre. Il fonctionne sous GNU/Linux, Mac Os X et Windows.


Dans le désordre et de façon incomplète: les versions 1.6.0 et 1.6.1 apportent beaucoup de nouveautés:


-L'internationalisation

-Un système de préférences amélioré.

-Un éditeur de note en odt

-Pleins de résolutions de bugs

-Nettoyage du code.

-D'autres trucs mais je suis trop paresseux pour donner une liste exhaustive. 


Pour télécharger cela se passe ici


La suite pour 1.7.0 sera:

* Le passage à Qt5.

* L'utilisation généralisée de la nouvelle API réseau.

* Intégration d'un nouveau interpréteur de jet de dés: DiceParser (développé par moi même)

* une migration vers git ? 

* Puis d'autres trucs
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