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Bonjour nal, 


j'ai deux petits neveux a qui je montre du linux et des jeux videos. Ils aiment ça, et voudraient désormais écrire leur propre jeu vidéo (écrire dans le sens scénariser). Moi je voudrais qu'ils l'écrivent (au sens programmer).


Savez vous s'il existe des frameworks qui permettraient de développer rapidement un jeu vidéo?


Contraintes:

-jeu 2D plateforme/pseudo 3D (profondeur à la double dragon)

-possibilité d'animer les persos (mais avec des templates)

-éditeurs de décors (mais avec des templates)


je me souviens avoir vu des éditeurs de jeu vidéo, mais qui s'arrêtaient à des skins. Là, j'aimerai mixer un peu le côté créatif avec le côté un peu codage (déplacement, évènements, etc..)


ça existe?
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