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Bonjour, Nal,



le concept de réalité augmentée vous dit quelque chose?

[http://fr.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9alit%C3%A9_augment%C3%A9(...)]



C'est un concept très intéressant, consistant à surimprimer sur une image réelle des images informatiques. La puissance de calcul informatique augmentant, il devient possible de générer en temps réel des images en réalité augmentée.

La banalisation des téléphones portables avec caméra, associés à une puissance de calcul démentielle, permet de profiter des premières applications de réalité augmentée:

[http://www.metroparisiphone.com/] qui permet via un iphone de superposer des informations de géolocalisation, le nom des stations de métro, etc.. Une recherche avec les mots 'réalité augmentée' sur youtube permet de trouver plus de videos que nécessaire.



Tout ceci pour dire qu'un jeu basé sur ce principe était en préparation, décliné sur trois modes:

-vampires, zombies, et aliens.



Le jeu est persistant, c'est à dire que vous continuez à jouer en permanence. Le principe: une ville a été envahie par des {zombies,vampires,aliens} et vous devez la défendre, seul ou en groupe. Ces ennemis sont invisibles, et ne peuvent être vus que par le biais de votre écran (d'ou le principe de réalité augmentée). Une version sonore devait également être développée, permettant de ne pas passer son temps derrière son terminal. Sur ce terminal, possibilité d'acheter des armes et de flinguer les ennemis. 

Le but principal: rester en vie. Si un ennemi reste trop proche du joueur, il perd des points de vie jusqu'à être zombifié ou vampirisé :)

Seule échappatoire: les lieux couverts (maisons, métros, hangars, etc..)



Le but secondaire: trouver le point central d'arrivée des ennemis (le lieu de respawn, donc une tombe, ou un vaisseau spatial crashé), et le démolir (enfin tirer dessus virtuellement jusqu'à ce qu'il explose).



Des helpers sont disponibles en cours de jeu; c'est à dire que des personnes réelles sont vues différemment par le terminal (exemple, une personne a des ailes d'ange lorsqu'elle est vue au travers du terminal dans le mode vampire). Ces personnes donnent des codes d'activation pour d'autres ennemis, d'autres armes, etc..



Ce jeu paraissait quand même intéressant, un genre de wow mais real life. Avec des infos sur internet (genre un pseudo forum zombie qui indique qu'ils vont faire une descente tel jour à tel endroit afin qu'un max de joueurs soient face à eux pour leur pêter la tête), des infos sur les helpers (ou est ce qu'ils sont, comment les trouver, d'autres helpers fixes, genre une mire affichée pendant deux jours sur un abribus qui donne des points, etc, etc...)



Il y avait possibilité de faire des pseudos LAN : tous dans un lieu avec une sortie massive d'ennemis, ou un capture the flag, etc...



Je trouvais le concept vraiment excellent, en plus super prenant. Devoir se promener en faisant super attention partout, en canardant à plusieurs, le jour de la sortie d'un maxi-ennemi se retrouver à 50 sur une place publique dans les coins et les recoins à lui tirer virtuellement dessus, ça aurait pu quand même été énorme :)



Ce jeu ne sortira pas... En effet, il est trop risqué. Les joueurs risquent d'être pris par le jeu et auront des omportements trop dangereux: traverser subitement une route alors qu'il y a des voitures, sauter par dessus une barrière, etc etc.. Donc en raison de ces risques, pouf, pas de jeu.



Et vous, qu'en pensez vous?
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