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Second Life est un "jeu" massivement multijoueur un peu particulier. D'après ce que j'ai pu comprendre, il est largement inspiré du Metaverse, l'univers virtuel du bouquin de Neal Stephenson Le Samouraï Virtuel. Je le connais mal, il fait parti de ma liste-des-trucs-intéressant-que-je-dois-tester. Il y a un article wikipedia a son sujet. [1] Actuellement, il y aurait 2,439,880 habitants sur  Second Life.



Bref, cela me semble une excellente nouvelle que ce "jeu" s'ouvre, et montre sa volonté de respecter les standards et protocoles ouverts, enfin, c'est que l'on peut lire dans leur blog en tout cas [2].



Il ne me semble pas qu'il y ai pour le moment un client linux, mais avec l'ouverture du code, cela ne devrait pas durer. 



[1] http://fr.wikipedia.org/wiki/Second_Life

[2] http://blog.secondlife.com/2007/01/08/embracing-the-inevitab(...)
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