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Heroes of Newerth est un jeu vidéo indépendant, propriétaire et multi-plateforme, comme tous les jeux développé par le studio S2 Game.


Présentation du jeu


Objectif du jeu


Heroes of Newerth est basé sur la carte Defense of the Ancients de Warcraft 3 : deux factions s'affrontent dans un monde fantastique et manichéen, l'une représentant les forces du Mal (The Hellbourne) et la seconde représentant les forces du Bien (The Legion).


Chaque faction a pour objectif de détruire le bâtiment principal de la faction adverse tout en protégeant le sien : l'Arbre de Vie pour la Légion et le Puits Sacrificiel pour le Hellbourne.


Gameplay


Les deux camps sont situés sur une carte, à l'opposé l'un de l'autre, et reliés par 2 à 3 voies (lanes). Au début de chaque voie sont situées des casernes (barracks) qui envoient à intervalles régulier des troupes (creeps) affronter le camp adverse. Sur ces voies sont également présentes des tours de défense qu'il faut détruire pour atteindre les casernes et le camp adverse.


Chaque faction dispose d'une équipe composée de 1 à 5 joueurs, chaque joueur contrôlant un héros. Ces joueurs doivent prendre le dessus sur l'équipe adverse en faisant évoluer leurs héros : gagner le maximum d'expérience pour avoir un niveau plus élevé, le maximum d'or pour acheter des objets renforçant son héros et son équipe, et vaincre l'équipe adverse afin de pouvoir détruire ses tours, casernes puis son bâtiment principal.


Pour atteindre cet objectif, l'esprit d'équipe est indispensable, les joueurs devant jouer de façon coordonnée afin de combiner leurs forces et d'être plus efficaces que l'équipe adverse.


Une partie de Heroes of Newerth dure entre 20 minutes et 1h15, la moyenne se situant autour de 45 minutes


Système de classement


Le système de classement dans Heroes of Newerth est le suivant : à chaque joueur est associé un score appelé Public Skill Rate ou PSR, et que l'on peut traduire par "Niveau de Compétence Public".


Le PSR de chaque joueur, qui est de 1500 au démarrage, évolue positivement en cas de victoire, ou bien négativement en cas de défaite.


Lors de la création d'une partie, le jeu effectue une moyenne des PSR des joueurs de chaque équipe, et ajuste les gains et pertes de points si les deux équipes ne sont pas de niveau équivalent : l'équipe estimée la plus forte gagnera peu de point en cas de victoire mais en perdra beaucoup en cas de défaite, et vice-versa.


Images et vidéos de démonstration


Pour avoir un aperçu plus visuel du jeu, vous pouvez :


	Consulter la section captures d'écran du site officiel ;

	Voir le trailer du jeu (sur Dailymotion).


Avis personnel


Le jeu est très prenant, après une phase d'apprentissage relativement difficile. Une fois cette phase passée, on se fait vraiment plaisir.


Le vrai point noir du jeu selon moi, c'est la communauté, surtout à bas PSR, beaucoup de joueurs sont assez immatures, voire agressifs. Heureusement, ce phénomène s'estompe en montant dans le classement.


Modèle économique du jeu et opération promotionnelle ce week-end


Le modèle économique du jeu est basé sur l'achat du compte, à partir duquel on peut jouer sur n'importe quel ordinateur en ayant les pré-requis, étant donné que le client est en téléchargement libre (pour Windows, Mac et Linux donc).


L'achat d'un compte coûte 30 $ soit 21,43 € au taux de change actuel.


Depuis le début de l'année, le jeu a développé un système de "magasin" permettant d'acheter, avec des pièces de gobelin, divers ajouts n'influant pas sur le jeu (aspect ou voix spécifiques pour certains héros, logo différent sur les canaux de discussion, etc.). Ces pièces de gobelin peuvent soit être achetées, soit gagnées en jouant à des parties classées.


Je suppose qu'ils rentabilisent ainsi les joueurs ayant déjà acheté le jeu, qui achètent du contenu supplémentaire pour se faire mousser.


Une opération de promotion pour l'achat d'un compte a donc été lancée pour ce week-end, le coût n'est que de 10 $, soit 7,10 € au taux de change actuel.


Liens


	Site officiel : http://www.heroesofnewerth.com/

	Achat de compte : https://www.heroesofnewerth.com/purchase_account.php

	Achat de compte me donnant des pièces de gobelin  : http://heroesofnewerth.com/ref.php?r=YJZDJC9P
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