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Mon cher journal, 

  Les jours passent, mon plan de developpement est pret, mon diagramme de classe opérationnel ( dans le cas de programmation objet ) etc... et voilà que je n'arrive toujours pas à prendre ma décision. QUEL LANGAGE UTILISER ???



GTK : j'aime vraiment l'interface, et la portabilité sous windows, mais programmer en C m'agace serieusement, l'objet est tellement plus agréable. Le C++ y est implémenté, mais pour faire fonctionner  (j'ai testé des début d'application ) tout ça  c'est un petit peu hard, et c'est pas ce ke je recherche pour les futurs utilisateur. 



Python : Je suis novice, je n'ai lu que quelques articles dessus, et je ne suis pas assè compétent pour prendre une décision



QT : Prise en charge du C++... je découvre un langage qui correspond à mes attentes, jusqu'a lecture de la licence qui m'interdit de porter gratuitement l'appli sous windows. Meme si le logiciel n'y soit pas directement destiné, cela va à l'encontre de mes convictions.



Java : LE langage ! Merveille d'outil, tout y est précréé. La programmation se revele extremement simple, et ressemble plus à de l'assemblage d'objet qu'a autre chose. Une organisation sans pareil, prototype avec les Interfaces, implémentation + heritage, etc. qui vous permet de modéliser n'importe quel chose concrete ou virtuel. Le garbage collecteur, evidement, corrige mes problemes de désalocation mémoire automatiquement. Mais, il y a toujours un "mais", Point noir, la galère de la JavaVM :



1 ) Le programme sera lent ( parfois insuportable )

2 ) Pas de système d'installation simple ( a part le jar ) à ma connaissance.



Oh aide moi mon cher journal, toi qui est toujours de bon conseil.
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