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Connaissez-vous SimEarth ? Ce jeu que l'on peut trouver sur Internet dans la catégorie des abandonware a été édité en 1990 par Maxis, soit juste un an après l'immense succès de SimCity, le premier du nom. SimEarth n'a malheureusement pas été une réussite commerciale. Pourquoi n'a t il pas marcher ? Parce que ce n'était pas tout à fait jeux.

En fait, SimEarth est plus outils pédagogique pour la découverte du fonctionnement de la biosphère, à l'image de Celestia qui est un outils de découverte du système solaire.



Dans SimEarth, le joueur prend les commande d'une planète. Au départ, il choisi la taille de celle-ci et sa distance au soleil. Au cour de la partie, il peut modifier l'axe d'inclinaison des pôles, l'intensité de l'activité tectonique, injecté des gaz à effet de serre, envoyer des météorites, déclencher des ouragans, des éruptions volcaniques, des incendies, etc. Le but du jeux est de créer ou de maintenir les conditions environnementales permettant l'apparition de la vie, puis de formes de vie complexes, d'êtres intelligents puis de civilisations. Tout les paramètres étant interdépendants, la tâche pour le joueur est plus ou moins compliquée. Le joueur n'a pratiquement aucune interaction directe avec les formes de vie présentes sur sa planète. Par exemple, si il ne veut pas que les humains apparaissent, il faudra qu'il rende la vie impossible au singes en veillant à mettre régulièrement le feu au forets tropicales. Si le joueur a choisi une planète similaire à la terre, en ne touchant à rien, la vie apparaît systématiquement à quelque milliard d'années près et abouti finalement après une longue évolution à une civilisation mais pas forcement humaine. Au delà d'une population de quelques dizaines de milliards d'habitants civilisés, la pollution est tellement intense que la planète est complètement stérilisée. Si la civilisation disparaît, après une guerre atomique globale par exemple, la vie a complètement disparue de la planète et l'évolution repart de zéro !





SimEarth date d'une époque qui fais bien rigolé les téléphones portables que nous avons dans nos poches. Ce serait vraiment bien d'avoir un outil pédagogique libre illustrant comme SimEarth l'hypothèse Gaïa.





Fiche du jeu sur wikipedia http://fr.wikipedia.org/wiki/SimEarth

Capture d'écran http://www.jeuxvideo.fr/fiche-simearth-1538-0-0.html

Télécharger l'abandonware (pour MS-DOS) http://www.abandonware-utopia.com/index.php?page=telechargem(...)

À propos de la simulation informatique DaizyWorld http://fr.wikipedia.org/wiki/Daisyworld
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