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Bonjour,

je suis intéressé par ce que vous considérez comme de bonnes pratiques, que vous avez vous-même expérimenté.



Pour préciser je suis plus intéressé par des exemples pratiques que par la théorie. Et plus par la méthode que par les technique de programmation.



Voici pour ma contribution:



- Toujours utiliser une gestion de configuration, même à un ou deux.

Les avantages sont évidents. Ne pas utiliser une gestion de configuration qui plombe le processus de développement, je pense à un certain logiciel propriétaire assez buggé, lent, contre-intruitif, et qui veut en faire trop. En bref Subversion est très bien.



- utiliser une méthodes automatisée pour générer et déployer l'application.



- plus généralement les procédures manuelles sont à proscrire.



- Ne pas laisser d'erreurs considérés comme "normales":

Tout ce qui est en gestion de configuration doit compiler (!!), 

de préférence sans warning. Et quand on passe les procédures automatises (ant, make, script), cela doit se passer sans erreurs.



- Eviter les générateur de code.



- Ne pas mettre en gestion de configuration des fichiers qui sont générés.



- Commiter du code propre et indenté (penser au merge)



- Ne pas utiliser les tabulation mais des espaces à la place 



- Ne pas commiter de fichier avec du code en commentaire



- Utiliser des outils réactif: rien de plus agaçant et distrayant que d'attendre devant son écran.



- définir un vocabulaire: ne pas utiliser le même mot pour des choses différentes, même si les contextes sont différents.



Voilà, et vous quelle est votre expérience du front?



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

