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Certaines personnes restent sous Windows à cause des jeux, et nous entendons également dire que de nombreux jeux ne passent pas sous Windows 7.

L'association LanPower a voulu explorer ce problème en imaginant une migration de Windows XP vers Windows 7 ou bien vers le couple Linux+Wine. Pour cela, elle a testée 50 jeux qui fonctionnent parfaitement sous Windows 2000 et XP au moins.


Le test détaillé est ici : 


Voici une synthèse :


Que constate-t-on ?

-Que Windows 7 fait  tourner plus de jeux Windows que Linux+Wine : 92% contre 72% 

-Cependant, ils sont au coude à coude pour les jeux qui fonctionnent bien : Windows 7=62% , Linux+Wine=60%

-parmi les jeux qui fonctionnent, le taux de jeux qui n'ont pas de problèmes est plus élevé sous Linux+Wine (30/36=83%) que sous Windows 7(31/46=67%).

-Windows 7 a de gros problèmes avec l'accélération graphique, même avec des jeux en 2D comme FreeTumble, et l'utilisation de libraires Microsoft Visual C++ runtime ne protège pas des ennuis. On peut supposer également que l'OpenGL est très mal intégrée.

-Sous Linux+Wine les programmes en python semblent avoir du mal : 4stAttack et Pillows.


Malgré tout, le couple Linux+Wine est donc désormais un bon challenger de Windows même sur le terrain des jeux video.
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