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Bonjour,


je relaie ici l'annonce de l'ouverture (en retard) du 2ème concours de création de jeux vidéos OUJEVIPO (clin d'œil à l'OULIPO).


Il se présente comme tel:


L’Oujevipo Contest #2 est lancé!

Pour rappel, les 10 jeux sélectionnés par le jury seront portés sur bornes d’arcades pour une expo itinérante, et l’un d’eux recevra un prix de 800€.


Thème


Le thème de cette édition est l’enfance. Cela signifie que les jeux crée doivent s’adresser tout spécialement au jeune public (pensez 6-13ans)


Contraintes


Le jeu doit aussi obéir à au moins une de ces contraintes :


1 Ronde : le jeu doit être jouable par au moins 8 personnes simultanément.


2 Chaises musicales : une session de jeu ne doit pas excéder 30 secondes.


3 Machin bidule chouette:le jeu fait usage d’un contrôleur alternatif.


4 Gribouillis : le jeu doit être en partie conçu par un ou plusieurs enfants (concept, graphismes, sons…)


5 On joue au docteur ?: le jeu doit traiter de sujets d’adulte (actualité, politique, sexualité…)


6 Marelle: le jeu doit être joué sans les mains.


7 Récré: le jeu doit s’inspirer d’un jeu de cours de récré


8 Barbie & Ken: Le jeu doit employer/détourner les codes du marketing genré des jouets


9 Le Roi du silence: le jeu ne doit contenir aucun texte ni aucune voix (écran titre et tutoriel inclus)


10 Calvinball: les joueurs doivent créer leurs propres règles ;

Calendrier


-Les jeux doivent crées entre le 15 août et le 15 septembre (et donc soumis avant le 15 septembre à minuit)

-La liste des jeux sélectionnés pour l’exposition sera dévoilée le 30 septembre.


-La première exposition aura lieu le 31 octobre à La Minoterie de Dijon.


Toutes les infos ici:


http://oujevipo.fr/non-classe/4691-oujevipo-contest-2-cest-parti/


Rien de spécialement libre, je sais, mais l'idée est assez amusante pour avoir envie de la partager.
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