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	Bonjour,

 Voilà la tant attendue seconde preview de Monkey Studio 2.

 

 Les nouveautés de cette version sont :

 * Un nouveau système de templates personnalisable ce qui permet aux utilisateurs de créer les leurs en lisant la documentation du format sur notre wiki.

 *  Une meilleure gestion de qmake.

 *  Un nouveau workspace, finie l'utilisation des onglets.

 *  Un nouveau menu Window ce qui permet de changer de vue ( sdi/mdi/top level ).

 *  Un meilleur parsing des consoles ( notamment sur les erreurs de compilation ).

 *  Un simple clique sur un warning/error permet d'ouvrir le fichier en question.

 *  Changement dans le plugin FileBrowser : on peut maintenant changer la vue ( root item ) permettant d'avoir une vue en arbre non encombrante.

 *  Ajout d'un composant MonkeyCore permettant aux plugins tiers d'utiliser facilement les principaux objets de l'application ( menubar, mainwidow, settings, etc ).

 Meilleure gestion des chemins des ressources ( templates, translations, plugins ).

 *  Lors du premier lancement monkey trouve et configure lui même les chemins par défaut à ajouter dans les options pour permettre une exécution immédiate après compilation.

 *  Ajout du support des desktop tools pour mac os.



 Comme vous venez de le lire, il y a beaucoup à découvrir et n'hésitez pas à nous dire ce que vous en pensez.

 Soit sur les forums (http://forums.monkeystudio.org), le canal IRC (#monkeystudio sur FreeNode) ou sur la mailing-list users@monkeystudio.org (pour s'inscrire, voir: http://lists.monkeystudio.org/cgi-bin/mailman/listinfo/users(...)

 

 A bientôt.
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