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Aujourd'hui j'ai lu cette longue présentation des nouveautés de Xubuntu 7.10 : http://xubuntublog.wordpress.com/2007/10/14/this-is-gutsy/



A la fin de la lecture on en vient à se demander à quoi sert vraiment Xubuntu. 

Le but d'origine était d'utiliser le bureau XFCE afin d'avoir une distribution plus légère que la Ubuntu classique basée sur Gnome. C'est clair, c'est simple, c'est précis et surtout c'est légitime.



Pourtant qu'est ce qu'on découvre lors de la lecture de cette présentation de la future Xubuntu ?



1) Xarchiver est viré au profit de l'outil standard Gnome (File-roller)

2) Gxine est viré au profit de l'outil standard Gnome (Totem)

3) Xfburn est viré au profit de Brasero

4) xfce4-taskmanager est viré au profit de l'outil standard Gnome (System monitor)

5) Ajout de tous les jeux de Gnome-games (17 jeux !)



Nom d'un chien mais pourquoi dénaturer ainsi Xubuntu ? Personnellement je m'en fiche car j'utilise une Ubuntu classique et j'aime Gnome....mais j'imagine l'amertume des supporteurs d'XFCE !

Outre le fait que la fameuse légèreté va peut-être en prendre un coup on ne comprends plus bien à quoi sert Xubuntu si elle intègre ainsi pleins de morceaux de Gnome. Les gens vont se dire "Si c'est presque pareil autant prendre l'original".

Est-ce un moyen détourné de la part de Canonical de réduire la charge de travail que représente cette variante de la distro principale ?

Je suis perplexe.
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