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En ce moment sur le site du Monde on peut lire tout un dossier sur les jeux vidéos, l'affaire Ubisoft et le rachat envisagé par Electronic Arts.



Voici les URL de deux des articles :



Convoité par Electronic Arts, Ubisoft aura du mal à résister



http://www.lemonde.fr/web/article/0,1-0@2-3234,36-393786,0.html(...)



Electronic arts : Le groupe américain s'inspire de la stratégie de Microsoft



http://www.lemonde.fr/web/article/0,1-0@2-3234,36-393788,0.html(...)





Ce qui est particulièrement interessant c'est qu'à la fin du premier article on trouve les chiffres du marché de la culture pour l'année 2004 en france.

Avec une simple division (chiffre d'affaire/unités vendues) on doit pouvoir retrouver le prix moyen de vente non ?



Alors voila les calculs (en italique les extraits de l'article) :



Il s'est vendu 34 millions de jeux vidéo en France en 2004, soit un chiffre d'affaires de 1,3 milliard d'euros. 



prix moyen=38¤



 supports de cinéma (1 milliard d'euros en 2003 pour 100 millions de DVD et cassettes vidéo).  



prix moyen=10¤



 musique (1,1 milliard d'euros en 2003 pour 151 millions de CD, DVD audio et cassettes).  



prix moyen=7.3¤



 Le marché de l'édition n'est que deux fois plus gros, avec un chiffre d'affaires de 2,5 milliards d'euros en 2003 pour 413 millions de livres vendus.  



prix moyen=6¤ 



Conclusion : le prix moyen des jeux me semble normal mais pour le reste c'est un peu louche non ? cela me paraît très peu cher....qui paye ses DVD 10¤ en moyenne ? qui paye ses bouquins 6¤ en moyenne ?
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