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Salut.



je cherche à faire un programme portable (windows linux) en C++, de traitement d'images, avec des retouches possibles (style un petit crayon qui me trace des traits en surimpression).



je cherche donc une bibliothèque qui puisse gérer le chargement des images et la modification (ou plutôt me permettre d'accéder aux infos de chaque pixel facilement), avec accessoirement des traitements déjà tout faits (filtres, morpho-maths, etc..)

j'ai déjà repéré DeviL, ça semble adapté.



vous avez d'autres idées ?



merci
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