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salut tlm,





voila mon prob :





j'ai besoin de librairies graphiques (pour faire des fenetres et des boutons etc...) à mettre dans un programme en c++.





Pour l'instant je teste openGUI qui a l'air pas mal mais qui manque un peu de doc et j'ai du mal à le configurer alors pour l'instant je ne peux pas m'en servir.





J'ai une debian woody, existe t-il des librairies dans cette distrib qui me conviendraient ?





pour info sur mon niveau en prog, je viens d'unix(à la fac de maths que j'ai terminée) et comme j'etais bredouille en OS je suis passé sur une debian. donc je connais pas mal le c et l'algorithmie mais rien en GUI. ça doit faire depuis mon TO7 que j'ai rien écrit en environnement graphique alors je suis un peu largué.





J'en ai besoin pour des projets de cartographie et de SIG (systemes d'information géographique).





En gros, je veux dessiner des polygones dans une fenêtre tout bêtement.





Merci d'avance pour vos conseils,





Pierre.
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