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On entend souvent que sous Linux les jeux c'est pas trop ça, c'est pas faux, mais pas complètement vrai.

Bon pour l'histoire j'ai gagner une manette de jeu usb (qui marche out of the box, mais le temps de trouver une appli qui marche avec c'est une autre histoire), enfin bon j'ai cherché des jeux d'arcade sympa

et donc je connais http://www.happypenguin.org (que je tappe toujours .com je sais pas pouruqoi), donc je navigue un peu, bon déjà rien que dans les jeux d'arcades y en a dans les 300, bon apres ils valent pas forcement grand chose etc, en attendant j'ai trouvé 2 jeux qui sortent du lot mais qui souffrent du manque de leur développement:



Le premier funkycar, vous etes une petite voiture (genre les petites radiocommandées), sur la route, mais vous n'etes pas seul :)

Il doit y avoir une bonne trentaine (désolé j'ai la flemme de compter) de voitures qui vont vous rouler dessus, pousser,etc.

Le but est évidement de finir la course en premier.

Enfin bon les graphismes sont pas superbes, j'ai vu qu'une seule map (apparement y en a plus mais j'ai pas trouvé comment on changeait), parfois ca rame, et surtout y a pas de multi joueur.

http://funkycars.sourceforge.net/



Le deuxième est je trouve tres original, machineball, un genre de foot mais on est dans une voiture, y a 5 différents powerups, des mines, un bouclier, des missiles paralisant, des missiles explosifs , et un turbo. Pour tirer il y a un lanceur sur le devant de la machine, pour envoyer la balle dans le but adverse.

Bon maintenant les problèmes, il ne se joue que à deux, pas de bots, pas de réseau, à part ca je trouve le principe super, la gestion de la 3D (c'est de la vrai 3D, meme si c'est en vue du dessus, pour tester faites voler une des voitures avec des missiles, alors rouler à fond et touner, on perd l'equilibre), 

http://benny.kramekweb.com/machineball/



Alors voilà deux jeux dont je trouve le principe pas mal du tout mais qui ont besoin d'aide, alors à votre bon coeur, messieurs les codeurs ou graphistes.



Et pis bon pendant qu'on y est vous pouvez poster les jeux que vous connaissez qui vous paraissent prometteurs
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