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Encore une nouvelle version de nexuiz (le meilleur (graphiquement) FPS libre à mon goût)(1)

Au menu des nouveautés on a le droit à un mode de jeu "Capture the Flag" ainsi que deux cartes pour (la 1° est un dérivé d'une carte déjà existante)

Petit changement de configuration interne: réduction des dégâts causés par les chutes

Comme nouveaux modes on voit aussi "domination", "runematch" un jeu en équipes

Le mode domination est un ensemble de "points de contrôle" qu'il faut tous capturer pour qu'une équipe gagne (ça doit être vachement dur à terminer ça.... déjà seul avec les bots j'ai du mal, enfin bref)

Le mode runematch quant à lui (qui vient avec ses propres cartes), permet de ramasser des "bonus" (faut voir), du genre vampire and vulnerability

ou speed and vulnerability

ou jesaisplusquoi and slow

Donc un avantage et un inconvénient

à part ces "bonus" c'est un mode de jeu "normal" 



Page d'accueil de nexuiz: http://www.nexuiz.com(...)

URL de chargement (mac os x + win32 + linux): http://ovh.dl.sourceforge.net/sourceforge/nexuiz/nexuiz12.zip(...) (160Mo)



(1) Quake3 c'est qu'un moteur, sans les données j'appelle pas ça un jeu :p (je précise au cas ou)

PS:Bon j'ai oublié quelque chose mais quoi?
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