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Cher journal,


Je ne suis pas un programmeur. Parfois je le regrette un peu, j'aurais peut-être mieux gagné ma vie, mais ma vie a pris un autre chemin. J'ai quand même quelques notions, j'ai commencé à écrire des programmes en Basic sur mon TO7, j'ai déjà écrit quelques lignes de code, notamment durant ma thèse mais bon, dire que je "sais" coder serait un peu exagéré.


Il se trouve aussi que j'aime le lisp, ne serait-ce que conceptuellement. J'écris aussi parfois quelques lignes d'assembleur pour m'amuser avec mon C64 et mon mega65. Mais c'est difficile de dépasser le stade du hello world.


Aussi, en ce début de XXIème siècle déjà bien entamé, j'ai découvert depuis peu la puissance de l'IA. Et, après avoir réfléchi, j'ai décidé de combiner mes hobby.


Je me suis dit que ce serait sympa d'écrire un assembleur 6502 en lisp.


Je me suis donc tourné vers l'oracle numérique des temps modernes (Claude, pour ne pas la nommer) et elle m'a répondu "Bonne idée!" (c'est toujours une bonne idée avec elle).


En moins de 5 minutes, elle m'a proposé une architecture qu'elle a ajusté après quelques questions et m'a demandé "on y va ?"


Avec toute la grâce dont je suis capable je lui ai répondu un truc comme "bah euh ouais…"


Et là, les choses se sont enchaînées. J'ai appris des termes comme "lexer", "parser", "IR", "frontend" et d'autres encore que j'ai sûrement oublié. Et je l'ai laissée coder.


Elle m'a sorti un premier fichier. Que j'ai immédiatement testé. Et qui a immédiatement planté. Mais en plantant le fichier a généré des erreurs et des Warnings. Je lui ai renvoyé. Elle a corrigé et en a généré un autre. Qui a a aussi planté. Et on a continué. Jusqu'à ce que le fichier passe sans erreurs ni warnings.


"Bien" me dit-elle, et on a continué.


Le cycle a continué. Après peu de temps j'ai proposé de lancer une batterie de tests automatisés. "Bonne idée!" m'a t-elle répondu à nouveau. Les tests ont continué, mais on avait cette fois une vue plus globale. Cette fois, plusieurs dizaines de fonctions se lançaient à la suite. Erreurs/warnings/retour à l'envoyeur. Jusqu'à ce que après un temps ridiculement bref, on atteigne le chiffre incroyable de 0 erreurs et 0 warnings. "On continue ?" me demanda t-elle


"Bah euh ouais…" ai-je répondu comme toujours.


Le code a continué à croître. Le nombre de fonctions augmentait, mais les tests impitoyables ont continué ramenant chaque fois le nombre d'erreurs et de warnings à zéro.


A un moment, on a eu un problème. Un des fichiers plantait en affichant un "end of file" et Claude était persuadée que le souci venait du téléchargement. Que mon fichier était tronqué .J'avais beau la contredire, elle n'en démordait pas.


J'ai alors utilisé mon IH (Intelligence Humaine) et j'ai testé le code avec une autre implémentation. J'étais sous SBCL, j'ai testé sous CLISP. Le code plantait toujours, mais avec un autre message d'erreur. Claude a alors identifié le bug, un des commentaires finissait par être interprété comme une fin de fichier. Le bug était corrigé, le code avait incroyablement grossi, et on était toujours à 0 erreurs et 0 warnings.


J'ai demandé à Claude de déployer une batterie de tests avec les 2 implémentations. ça lui a permis d'identifier d'autres bugs. A l'issue de cette chasse impitoyable, on était toujours à 0/0 mais cette fois sous DEUX implémentations.


On a continué. Claude m'a mis en place asdf. Maintenant, je pouvais lancer les tests sous slime. A nouveau quelques bugs. Nouvelles corrections. Résultat 0/0 sous 2 implémentations et sous slime. Et pour plusieurs centaines de tests.


On a continué. Et finalement est arrivé le grand moment. J'ai lancé l'assembleur sur un fichier et il l'a assemblé.


Le fichier n'était pas bon. Mais après quelques nouvelles itérations… c'était bon.


Jusque là, je n'était pas trop mécontent. Mais on a continué.


L'étape d'après, c'était un frontend qui permet de lancer l'assembleur lisp depuis un repl. Je n'ai aucune idée de si c'est une première mondiale ou si dix millions de geeks l'ont déjà fait avant moi mais peu importe. ça a marché. Je peux lancer un repl et programmer directement en assembleur dedans.


Je commençais à ce stade à connaître une certaine satisfaction.


On a déployé d'autres backend: Mega65 et X16. Les fichiers s'assemblent sur les 3 architectures et tournent sous émulateur. En tout cas pour les fichiers tests.


Pas mal, pas mal. "Ma petite Claude" ai-je demandé, pourrais-tu tant qu'à faire traduire la doc, l'architecture et rajouter un changelog ? "Bonne idée!" me répondit-elle.


Ne sachant plus quoi faire pour la soirée je lui a ensuite demandé "Pourrais-tu faire des scripts pour mettre au point une série de tests automatisés afin de comparer les fichiers générés par ceux assemblés par d'autres programmes ?", question à laquelle elle a répondu "Bonne idée, les tests de régression!". L'idée était si bonne qu'elle existait déjà, j'ai appris un nouveau mot.


Peut-être 30 minutes plus tard, la suite de scripts et de programmes de tests était prête


quelques minutes, plus tard, le verdict était sans appel: tous les fichiers générés par mon assembleur sont identiques à ceux générés par acme et par ca65. Il n'y a que les fichiers de macros qui ne passent pas car le programme de tests ne peut pas convertir leurs macros dans mon système de macros car ils sont trop différents et les scripts de conversion qu'elle a mis en place vers mon format pour acme et ca65 (je ne vous ai pas parlé des scripts de conversion ?) ne peuvent pas les convertir. Enfin, peut-être le pourrait-elle si j'insistais, mais mon objectif n'est pas de réécrire acme et ca65, mon propre assembleur me suffit.


parce que oui, entre la poire et le fromage Claude m'avait aussi implémenté un système de macros. Mais bon il est presque secondaire car je peux directement utiliser les macros Lisp s'il le faut.


Bon, pour la suite il y aura d'autres choses à voir. Davantage de fichiers de tests, sur davantage d'architectures. D'autres backend. Z80 et M68k pour commencer, ensuite qui sait X86 et ARM32/64 mais ce sera plus long.


Mais pour ce week-end… ça ira. Parce que oui, tout ça, un assembleur modulaire en Common Lisp qui assemble des fichiers (au moins de test) sans erreur sous trois architectures (assez proches, d'accord mais quad même), extensible à d'autres, avec des tests automatisés pour tester l'assembleur lui même d'une part, et les fichiers générés d'autre part face à d'autres compilateurs, ça ne m'aura pris qu'un week-end.
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