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Hector Martin fait partie de la scene des gentils "hackers" PS3 qui tente de maintenir Linux sur la platforme de Sony devenue hostile. 



Récemment, celle-ci a été mis à mal après presque 4 années de résistance et ce après même l'offensive de Sony décidant de désactiver la possibilité d'installer GNU/Linux de manière légale qui d'après eux, représentait une menace potentielle.



Visiblement, tout s'est accéléré depuis cette histoire ayant attiré les foudres des utilisateurs du système PS3.



Dés lors, au moyen d'un toolkit particulier et sous licence GPLv2, il est possible d'exploiter une faille donnant accès complet à l'hyperviseur et ainsi de charger via un "bootloader" créé pour l'occasion - Asbestos - un OS manchot.





Concrètement, qu'est-ce cela apporte?

1) On peut réinstaller GNU/Linux (d'où le rapport de cette info)



2) Le RSX (l'unité de calcul "graphique") est à présent à nu, il sera bientôt possible d'en exploiter toute la substantifique moelle notamment grâce au travail effectué sur le projet "Nouveau".



3) Le débloquage du 7ème SPE (Synergistic Processing Elements), 7 c'est mieux que 6, non?

Même si à l'origine un défaut de production est la raison de la désactivation d'un des 8 SPE's.



4) A terme, se débarrasser même du GameOS, tout se fera à partir de Linux.



Que du bon, non?









Le site de Marcan avec un lien direct sur l'exploit.

http://marcansoft.com/blog/2010/10/asbestos-running-linux-as(...)



Le dépôt "Git" du fameux toolkit:

http://git.marcansoft.com/?p=asbestos.git









PS: Mon écran devra dire adieu au bouquin - de programmation du Cell BE - qui lui servait de support.
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