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Bonjour les gens !



Connaissez-vous Looking Glass ? Non ? C'est un projet d'environnement 3D, de sun. Il est libre, et en plein développement (stabilisation des API d'ici avril 2005)

Et puis il a besoin de vous !

Looking Glass a besoin de codeurs (Java, car looking glass est écrit en java, mais putain c'est fluide !), de designers, de mecs qui ont des idées... Actuellement, aucune appli 3D n'est dispo, et l'intégration des applis 2D laisse encore à désirer (le code pour retourner une fenêtre n'est pas encore là, ça devrait arriver).

Il est TRÈS facile de contribuer à looking glass !

Exemple : les entrées de la taskbar sont codées "en dur" dans le code source. J'ai pris mon courage à deux mains, j'ai cherché sur le net un exemple de comment parser du DOM en java, et j'ai codé ! Première fois en java, merci netbeans et eclipse qui marchent très bien avec une superbe complétion. Au final, il m'aura fallu 6-7 heures de programmation pour comprendre le code existant et l'améliorer et apprendre des rudiments de java au passage.

Bref, c'est à la portée de tout le monde !



Pour en savoir plus sur looking glass, cliquez sur le lien de ma signature :)

Forum non officiel : http://www.gcclinux.com/linux/viewforum.php?f=1&sid=72240e38669(...)



Ha et puis, au passage, coder certaines parties de looking glass profiterait à X.org ! Genre, le support d'applis OpenGL ou xvideo : ça marche pas à cause de composite...



Tiens, un dernier pour la route : http://pinaraf.robertlan.eu.org/installer_lg3d.html(...) explique comment l'installer. Guide written by me, donc pas de garantie. Guide officiel : https://lg3d-core.dev.java.net/lg3d-getting-started.html(...)

En gros, il tourne sur du 1Ghz, 256Mo de RAM, Geforce 2 MX 440 (il rame un peu, mais marche tout de même !)

Pour récupérer le CVS : http://pinaraf.robertlan.eu.org/re_cvs.sh(...)

Pour mettre à jour le CVS : http://pinaraf.robertlan.eu.org/update.sh(...)

Note : pour compiler LG3D (et la plupart des applis Java), il vous faut ant (le "make" du langage java)
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