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Bonjournal à tous,


Le journal de xytovl< m'a donné envie de vous présenter ce mini-jeu que j'avais codé l'année dernière pour me familiariser avec la gestion des écrans tactiles en HTML/JavaScript : http://fr.orange-pagesperso.pagesperso-orange.fr/begglo/


Pour commencer à jouer directement, vous pouvez simplement valider les options par défaut (clic sur icône en bas à droite) puis appuyer sur le bouton "Play/Lecture".


Il s'agit tout simplement d'un jeu de type Boggle : il faut déplacer les lettres afin de trouver tous les mots possibles composés de 3 à 5 lettres (même principe que le Boggle Flash). 


Coté technique, tout est géré coté navigateur via JQuery. Le site est compatible avec la plupart des navigateurs récents (!=IE7 par exemple) sur PC et mobile/tablette (même Iphone il semblerait). J'ai utilisé les dictionnaires (français, breton, anglais, espagnol, allemand …) disponibles dans les packages ispell et aspell. Les options sont enregistrées dans vos cookies. 


Je n'avais pas trop diffusé cette URL pour plusieurs raisons :

- Le code JavaScript est grade : au départ j'avais l'intention de faire une seule page HTML avec tout le JavaScript en mode "from scratch" … idée vite abandonnée pour passer sur JQuery (du coup il reste des document.getElementById et autres joyeusetés dans le source …);

- Je voulais ajouter plus d'options (nombre de lettres, mode de saisie au clavier …);

- Je voulais revoir la façon de déplacer les lettres;

- Je n'ai pas regardé comment étaient fait les dictionnaires d'ispell/aspell, du coup il manque par exemple certaines conjugaisons;

- Je ne me suis pas posé la question de la licence (sûrement GPL3) … du coup je n'ai pas mis le code en ligne (par exemple les scripts générant les fichiers JSON à partir des dictionnaires d'aspell/ispell)


Malgré ces défauts, le jeu est assez addictif, j'ai vu des personnes (dont des enfants) y passer pas mal de temps (surtout sur téléphone). A des fins "éducatives" j'ai ajouté des liens vers des dictionnaires en lignes (wiktionary) sur les réponses (ça permet de savoir que le verbe "catir" veut dire "Faire un traitement aboutissant à raidir le drap").


Rien que le fait d'écrire ce journal me redonne l'envie de continuer le projet … n'hésitez donc pas à faire des remarques, elles seront peut-être prises en compte rapidement.
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