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Suivant la philosophie "Release early, release often", je vous présente l'avancé du projet Open Earth View que j'ai initié, suite au projet osm2x3d.


Le projet Open Earth View a pour objectif de proposer une solution libre de visualisation web et 3D de données cartographiques. L'équipe du projet constituée de 1 personne aujourd'hui (moi en l'occurence) gère la com, le dev et l'intégration. Le tout en "temps masqué" entre le travail officiel de salarié à plein temps et la vie de famille…


Malgrè cela, l'ambition est de proposer une alternative aux solutions des mastodontes actuels: Google (maps, earth et street view) et Microsoft (bing 3D).


Parlons peu, parlons bien, voici une démo

   Info majeur: la touche 'x' vous permettra de rafraichir la scène 3D.


Aujourd'hui, les données (tuiles et infos divers) proviennent de la base de données carto OpenStreetMap. Les infos d'élévations seront exploitées ultérieurement (merci la NASA).


Voici les fonctionnalités prévues:

   - textures de bâtiment via la clé OSM non officielle "building:facade:image"

   - insertion d'objet 3D brute (format wavefront) via la clé OSM non officielle "building:obj"

   - insertion de point "skybox" ou "cubemap" permettant une visu 360°x180° en des points GPS données (comparable à Google street view)

   - insertion de plan d'étage de bâtiment au format svg

   - gestion d'évènement temps réel en des PoI (Point of Interest) données


Si toi, lecteur de linuxfr souhaite intégrer le projet de la mort qui tue du futur, sois le bienvenu. Que tu sois dev, communicant, graphiste, web designer, expert en campagne indiegogo, tu peux trouver ta place.


Voilà pour aujourd'hui.
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