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Cher journal..



Je ne comprends pas pourquoi, mais le framebuffer refuse de fonctionner sur ma nForce2/GForce 4 MX.



J'ai pourtant compilé mon noyau 2.6.1 avec toutes les options adéquates :



http://frimouvy.udev.org/config-2.6.1.txt(...)



Mais le plus étrange est que mon noyau ne compile pas si j'active le bootsplash (j'ai patché avec bootsplash.org).



Il s'arrête en effet sur les erreurs :



  CC      init/version.o

  LD      init/built-in.o

  LD      .tmp_vmlinux1

drivers/built-in.o(.text+0xb2c72): dans la fonction « splash_getraw »:

: undefined reference to `con2fb_map'

drivers/built-in.o(.text+0xb34a7): dans la fonction « splash_verbose »:

: undefined reference to `con2fb_map'

drivers/built-in.o(.text+0xb399d): dans la fonction « splash_status »:

: undefined reference to `con2fb_map'

drivers/built-in.o(.text+0xb3aca): dans la fonction « splash_read_proc »:

: undefined reference to `con2fb_map'

drivers/built-in.o(.text+0xb3cab): dans la fonction « splash_write_proc »:: undefined reference to `con2fb_map'

make: *** [.tmp_vmlinux1] Erreur 1

zsh: exit 2     make clean bzImage



L'erreur ne se produit que sur mon PC, avec le 2.6.0 et le 2.6.1.



Je trouve ça bizarre et je pense que c'est peut-être lié au fait que le framebuffer ne marche pas.



Dans grub, j'ai mis video=vesafb et vga=ask



Au "ask", su je répond 031A (pour avoir du 1280x1024) il me répond que ce n'est pas valide. Si je répond 0301 ou 0300 (du 640x460 jecrois), il boote normalement mais l'écran reste tout noir !  



Qqn a une idée ou une expérience similaire de ce genre de problème.





Merci pour les infos..
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