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Hello,



Je cherche à faire une classification binaire sur un jeu de donnée. Pour l'expérience, je cherchais à tenter une classification bayésienne, ça m'amuse.



Seulement, contrairement à une analyse bayésienne type spam/anti-spam, ici l'ordre à une importance.



En fait, chaque donnée est de type :



Colonne1=B14, Colonne2=A16, Colonne3=B48, etc...



Evidemment, un B14 dans la colonne 1 n'a pas du tout la même signification qu'un B14 dans une autre colonne.



Je me demandais si vous aviez une idée pour appliquer un filtre bayésien à ce problème.



Je viens de regarder Reverend ( http://sourceforge.net/projects/reverend/(...) ), ça a l'air pas mal, mais je ne vois pas bien comment en fait l'adapter à mon problème.



Je précise que c'est vraiment une lubbie de ma part et j'aimerais vraiment essayer Bayes là dessus !
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