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J'y vais de mon idée :



 J'ai eu une idée pour le système de votes/commentaires.

Lorsque vous créez un compte sur linuxfr, vous vous voyez rétribué de, disons : 5 unités.

Coment fonctionne ces unités ?



Chaque unité permet de poster un commentaire.



Chaque commentaire "intéressanté" fait gagner une unité.



Chaque commentaire "inutile" fait perdre une unité.



Chaque commentaire posté fait gagner une unité. (de cette manière, on peut poster autant qu'on veut de messages qui ne sont ni intéressant, ni inutile).



Lorsque les unités sont à zéro, on en rajoute automatiquement 2 ou 3 après 24h. On ne peut avoir d'unités négatives.



Chaque personne peut "intéressanter" autant de fois qu'il veut.



Chaque personne ne peut "moinsser" que un nombre limité de fois par jour (de manière à ce que les votes négatifs soient utilisés à bon escient).







Les avantages de ce système :



- un nouvel inscrit peut directement participer au site.

- Un nouvel inscrit postant des commentaires intéressants ne se rendra même pas compte de l'existence des "unités"

- un nouvel inscrit voulant troller sera arrêté après maximum 5 messages. (après un seul message si celui-ci est moinssé 5 fois)

- les "moinssages" seront moins systématiques vu que limité à 5 par jour. Les utilisateurs moinserront les commentaires vraiment dérangeant.

- Un trolleur se voit infliger une punition de 24h mais peut, par après, reprendre une vie normale. (on peut imaginer un exponential backoff dans la punition si on est parano)



- ça me semble relativement simple à implémenter

- c'est simple à comprendre pour les utilisateurs.



Bref, j'attend vos avis sur un tel système et sur ses désavantages...



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars460010000avatar.png





