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Et oui !



Peut-être que je débarque, mais c'est une grande nouveauté pour moi. Auparavant, avec le driver libre nv, toute application 3D genre glxgears se prenait un "cannot found glx" dans la tronche.



Aujourd'hui, étant repassé au driver nv libre, breezy oblige, je constate avec surprise que la 3D fonctionne !



D'après un benchmark très poussé issu de mon pif, les performances sont de l'ordre de 30% de celles du driver proprio. (en gros divisez vos FPS par 3).



Etant donné que même avec les drivers proprios, cette carte est complètement merdique, ça va pas me permettre de jouer à Doom3. (en fait, même avec les proprios, j'y arrive pas, alors que c'est une GeForce 4MX !)





Là où c'est une excellente nouvelle, c'est que la 3D va prendre une importance croissante sur le desktop. Pour parfois de petits effets pas trop gourmands.

Avant, ça n'aurait pas marché avec le driver libre et donc out-of-the-box, la majorité des distros utilisant par défaut le driver libre.



Ce support, même faiblard, de la 3D par le driver libre permet à un utilisateur desktop standard et pas joueur d'utiliser directement son OS sans devoir installer le moindre driver.  Le driver proprio ne devient plus une nécessité mais une optimisation.



Et cébien (TM)



(demain c'est congé et je viens de récupérer ma connexion internet ici chez moi, wééé ! fête !)
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