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Bonjour,



Je suis à la recherche d'une librairie graphique pour faire l'interface graphique du prototype d'une application embarquée.



Qui dit "prototype" dit que ça peut être une librairie qui tourne uniquement sur un PC à priori. Qui dit embarqué, dit aucune intégration avec le desktop ni de manipulation de fenêtres. L'appli sera exportée sur un petit écran tactile depuis un PC afin de démontrer le principe du logiciel (dont l'interface n'est en fait pas réellement nécessaire pour le moment).





Ce que je veux :



- une librairie facile à prendre en main (il s'agit d'un proto, la rapidité de dev est importante)

- des bindings python (indispensable)

- une librairie relativement stable (je n'ai pas 6 mois pour contribuer et rapporter des bugs, malheureusement)

- le plus d'effets "blink" possible. Il va falloir convaincre des commerciaux de la valeur ajoutée de ce prototype, si possible avec des effets inutiles genre fondus enchainés, etc...





Ce qui serait bien :



- une certaine portabilité (QNX et éventuellement cygwin. Mais ce n'est pas requis)





A priori, j'ai trouvé Clutter, qui semble pas mal du tout :

http://www.clutter-project.org/



Seulement, c'est encore jeune, il y a très peu de doc (voire pas du tout en ce qui concerne python).



Il y a aussi je pense EFL , GTK+Cairo et puis toutes les librairies python qui permettent de programmer des jeux qui pourraient être utilisées (SDL ou pourquoi pas PyGame ?). PyGame me semble en effet une approche possible dans ce genre de cas.



Je précise également que, sur le long terme, le but est de pouvoir développer rapidement des prototypes et de généraliser l'usage de cette lib à différents protos (C ou Python. eventuellement d'autres languages).



Voilà, j'aimerais avoir vos retours, vos expériences, vos avis et éventuellement vos conseils.



Merci d'avance



PS : si vous avez des idées de hardware pour ce genre de chose (un écran tactile, une plateforme dédiée ou n'importe), n'hésitez pas à laisser également un commentaire, je suis preneur d'absolument toute suggestion :-)
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