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Hello, 


Je viens vous présenter un petit jeu vidéo que j'ai fait en utilisant l'écosystème JAVA/JEE.

En gros c'est une implémentation d'un jeu de circuit vectoriel au tour par tour :
http://en.wikipedia.org/wiki/Racetrack_(game)


Bon rien de bien révolutionnaire à priori, j'ai même constaté une fois le boulot terminé que ça existait déjà 

sur le net sous différentes formes.


En ce qui concerne ma version, il est possible de créer des maps à volonté, jouer des parties en local (A plusieurs

sur la même ordinateur) ou bien en réseau. Par contre je n'ai rien prévu pour jouer en solo contre une IA pour le moment.


J'ai aussi ajouté pas mal d'options en tout genre et j'ai fait un site web pour présenter le bouzin
https://trackgame.nerdzcore.com (le site et le jeu sont deux modules de la même webapplication)


J'ai fait quelques sessions de test avec des potes et à priori c'est jouable et suffisamment stable pour que je commence 

à rendre ça publique. Ceci étant, j'imagine qu'il doit y avoir encore quelques bugs ici et là. (C'est toujours en beta à mon sens.)


Donc si vous avez un moment à perdre et du monde avec qui jouer, je vous invite à aller jeter un oeil.


Voilà, si vous avez des questions, je suis tout disposé à y répondre.



P.S : Bien que lecteur assidu de DLFP, c'est le premier contenu que je publie et il est peut être bien hors sujet vu que le jeu n'est pas sous une licence libre. Ceci étant je suis OK pour envoyer des morceaux de code source à qui est intéressé, et je suis bien évidemment ouvert à toute discussion concernant la technique.
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