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Vous n’avez sans doute pas manqué l’info ces dernières semaines sur l’exaspération de Valve face à windows 8, et de l’intérêt que porte désormais l’entreprise pour linux.


Certes Valve produit des logiciels propriétaires, ce qui ne suffira pas à contenter les plus libristes d’entre nous, mais comme RMS lui même l’admet, mieux vaut des jeux propriétaires sur une plateforme libre, qu’un frein au développement et à l’adoption de cette plateforme.


Et donc Valve nous gratifie d’un banc d’essai qui dénonce grave, avec un Source engine (Half Life 2, Left 4 Dead, et Dota 2) qui tourne de façon 20% plus performante avec le couple Ubuntu/OpenGL face à Windows/Direct3D. En fait, même Windows/OpenGl s’avère plus performant malgré 10 ans d’optimisation consacré à l’implémentation Direct3D.


Linux, la nouvelle plateforme des gamers ?
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