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Salut les moules,


Je suis à la recherche de lectures enrichissantes pour cet été. Dans ma pile de choses à lire, j'ai déjà mis ce ptit fascicule sur l'IA et ce bref opuscule coté musique.


Mais je cherche quelque chose à me mettre sous la dent coté infographie, plus précisément :


	programmation OpenGL 3, ES et shadders ;

	programmation pilotes graphiques.


Je ne cherche pas forcément des livres, cela dit. Par exemple des entrées vers des ressources présentant la pile graphique de linux/X.org m'intéresserait. Peut être devrais-je commencer par un livre de ce genre ou celui dont patrick_g ne cesse de faire subrepticement la publicité en citant Lennart Poettering .


Aussi si vous connaissez un livre qui aborde la topologie de façon un peu plus récréative qu'un suite insipide de définitions imbuvables, je serait fort intéressé. 




EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars057024000avatar.png





