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Bonjour!


Depuis (très) longtemps j'ai un gamepad Gravis Gamepad Pro. Il est simple, il est efficace, il est solide, il fonctionne très bien. Oui mais voilà: il a besoin d'un port joystick DB-15 et il n'y en a plus sur les ordinateurs modernes (ou même pas très modernes).


Donc je me suis fabriqué un adaptateur pour le brancher sur un port USB et pouvoir continuer à m'en servir.


J'ai commencé à y réfléchir il y a longtemps, mais pour différentes raisons je n'avais jamais pu terminer ce projet. C'est maintenant chose faite.


La première étape a été de comprendre le fonctionnement de ce gamepad. On pourrait penser que c'est simple, mais en fait non. Le port Joystick du PC est normalement prévu pour connecter deux joysticks comportant chacun 2 axes analogiques (haut/bas et gauche/droite) et deux boutons. Le matériel est assez simple mais ça rend le logiciel plus compliqué: il faut faire des mesures précises de timings pour en déduire la position du joystick, ce qui doit être calibré en fonction de la vitesse du processeur. Et de toutes façons ça ne suffit pas pour ce gamepad qui comporte 10 boutons et un pavé directionnel (et on peut en brancher deux sur un port Joystick pour jouer à plusieurs).


J'ai pu trouver quelques informations sommaires sur le principe de fonctionnement, complétées par une lecture du pilote existant pour ce gamepad dans le noyau Linux, et enfin de quelques mesures avec un oscilloscope pour confirmer les choses. J'avais alors écrit un article documentant tout ça de façon assez détaillée.


Pour faire simple: le gamepad utilise les deux "boutons" pour établir une liaison série unidirectionelle avec l'ordinateur. L'un des boutons sert d'horloge et permet de savoir quand un nouveau bit de données est disponible. Le deuxième bouton transmet un à un l'état de tous les boutons du gamepad, avec quelques bits fixes en plus qui permettent de reconnaître le début du message et de se synchroniser.


Le deuxième gamepad fait bien sûr la même chose avec les deux autres "boutons" disponibles.


Une fois ceci bien compris, j'ai implémenté le code pour décoder ces trames. J'ai fait quelques essais avec un microcontrôleur STM32 mais finalement j'ai utilisé un Atmel AT90USB, beaucoup plus simple à utiliser (aussi bien d'un point de vue logiciel que matériel, moins de pattes à souder et moins de composants à rajouter autour). J'ai d'abord fait quelques essais avec une carte de développement AT90USBKEY, avant de concevoir mon propre circuit électronique.


J'ai eu quelques soucis lors de la commande des composants, le microcontrôleur choisi étant en rupture de stock jusqu'en septembre 2022. Cependant j'ai pu en importer quelques uns de chine. Après avoir assemblé le circuit et programmé le microcontrôleur, tout fonctionne sans prolème!


L'adaptateur comporte 2 ports Joystick et permet donc d'utiliser jusqu'à 4 gamepads en même temps.


[image: Photo du GamePad et du PCB avant assemblage]


Côté firmware il n'y a finalement rien de très compliqué: le projet LUFA rend très facile la programmation d'un périphérique USB sur ces microcontrôleurs. Il ne restait plus qu'à relier ça à mon code pour lire les infos provenant du gamepad. L'adaptateur est un périphérique USB HID standard et fonctionne sans pilote particulier. La seule spécificité est l'utilisation de plusieurs "reports" HID, permettant de voir 4 contrôleurs indépendants même s'il n'y a qu'un seul périphérique USB.


Maintenant il ne me reste plus qu'à trouver un bon choix de jeux multijoueurs… ou à en programmer quelques uns. Je vias peut être aussi me décider à travailler sur le panneau de préférences des contrôleurs de jeux dans Haiku, ça manque un peu pour pouvoir tester facilement ce genre de choses.


[image: Le circuit assemblé avec 3 gamepads connectés]


Si vous souhaitez fabriquer vous-même un tel adaptateur, les informations se trouvent sur un project github (schéma, fichier GERBER pour la production du circuit, sources du firmware et binaire précompilé).


D'autre part, j'ai commandé 10 PCBs (c'est le minimum pour lancer une production de circuits imprimés) donc je peux assembler quelques adaptateurs supplémentaires. Le prix est de 15€, à peu près de quoi rembourser l'achat des composants et les frais d'expédition.





EPUB/imageslogoslinuxfr2_classic_back.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

EPUB/avatars287065000avatar.jpg





