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On viens de m'apprendre l'existence de https://github.com/historicalsource qui regroupe à un endroit facile d'accès tout plein de code sources d'intérêt historique. On y trouve par exemple plein de jeux des années 90.


Je viens donc de découvrir que Glider 4.0 et Glider Pro (simulation d'avion en papier sur Macintosh) sont publiés sous licence GPL, et qu'il va falloir que quelqu'un s'occupe de les porter sur une plateforme moderne (tout comme Arashi, un clone de Tempest pour lequel il existe une version en Javascript).


On trouve également de nombreux jeux Infocom (aventures en mode texte), dont je n'ai pas vérifié la licence.


Si quelqu'un sait comment contacter historicalsource pour leur donner des dépôts à lister sur leur page, j'en ai quelque-uns à leur fournir.
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