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Tout d'abord, je tiens à présenter mes excuses. Je suis faible, j'utilise de temps en temps des logiciels propriétaires. Si vous le souhaitez, vous pouvez donc me lancer des cailloux avant de répondre.



Après ce préambule, je vais exposer mon souci. Je suis sous Linux depuis plusieurs années pour à peu près toutes mes utilisations informatiques à domicile. Mais il reste quand même un secteur qui résiste opiniâtrement, le jeu. En effet, je joue à des jeux sous Windows.



Jusqu'à présent, j'avais un disque avec ma vieille installation Windows 2000 et je rebootais dessus quand l'envie de jouer me prenait. Problème, ça prend 3 minutes pour le lancer, 3 minutes pour retourner sous Linux. J'avais bien regardé l'émulation avec Wine, mais bon c'était d'une complexité décourageante et les pertes en performance semblaient énormes.



Je me demandais donc si des solutions du style Xen n'étaient pas capables de me permettre d'éviter de passer par la case reboot. Dans mon rêve, je pourrais lancer la machine virtuelle sans grosses pertes de perfs, l'afficher en plein écran et la mettre en hibernation dans un gros fichier. Ce rêve serait-il réalisable ? Avec quel overhead en termes de perfs ?



Je suis preneur de tout retour d'expérience ou de tutoriels. Merci d'avance.
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