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Jake2 vient de sortir en version 0.9.3



La page du projet :

http://www.bytonic.de/html/jake2.html(...)



Des screenshots :

http://www.bytonic.de/html/screenshots.html(...)



Du download :

http://www.bytonic.de/html/download.html(...)



C'est un port du moteur 3D Quake2 d'id Software. 

Pour ne rien gacher Jake2 est en GPL. Il utilise la 

librairie Jogl pour openGL et joal pour le son. 



Ca marche sous linux et winblows



Bon tests :) 





[ Ah j'oubliais, la page pour les trolleurs de tous bord 

  http://www.bytonic.de/html/benchmarks.html(...)

  Jake2 0.9.2 can achieve up to 85% of the framerate of the C version ;) ]
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