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Méfiez vous, il y a eu une modification du code d'autodétection de la souris PS2 (ancien /dev/psaux) peu après le noyal 2.6.0-pre6.



Du coup, X Window ne repère plus de souris configurée, et meurt telle une grosse bouse.



J'ai failli tourner en bourrique avec ce truc.



Bref, la soluce est là, fournie sur kerneltrap.org ( http://kerneltrap.org/node/view/1587(...)) par Linus lui même, il convient d'ajouter un append="psmouse_noext=1" et le noyal revient à la détection antérieure (un brin plus minimaliste, mais fontionnelle, elle).



Bref, me revoici sous 2.6., enfin final 2.6.0, avec le module nvidia.



C'est dingue comme ça va plus vite, ou tout du moins ça semble, non ?



Rafael
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