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On trouvera sur http://jgwebber.blogspot.com/2005/02/mapping-google.html(...) une analyse du mode de fonctionnement de l'application cartes de google http://maps.google.com.(...) 



On y retrouve quelques bonnes idées, comme 

* L'utilisation de XSLTProcessor pour générer le panel de droite par le client.

* une organisation complètement cachable. Une fois qu'une zone est en cache, ça pulse.

* tout est organisé en carrés de 128 points de cotés, avec une 'infinité' de niveau de zoom, séparés d'un facteur x2.

* utilisation de gifs transparents pour ajouter des icones ou des routes sur la carte.



On y comprend mieux la rapidité de l'application, dont l'interface de navigation précharge les carrés adjacents, et interagit via des iframes, avec conservation du contexte (le focus).



Tiens, je donnerais ma chemise pour les sources javascript de navigation. J'ai justement besoin de réaliser une application de cartographie dans ce genre là, juste besoin de la navigation et du zoom.
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