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http://www.3dgamers.com/news/more/1075251853/(...)



Bon, c'est pas libre, c'est orienté windows (i.e., c'est distribué sous forme d'un installeur windows, mais c'est en fait un simple zip auto-extractible), et ca ne comprend pas les sources du moteur, juste du mod, mais c'est quand meme sympa de leur part... Surtout que le tout est relativement bien commenté...



Si tout va bien d'ici peu on aura une floppée de mods pour ET :)
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