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Une fois n'est pas coutume, il ne s'agit pas d'une libération de code mais d'une fermeture de code. Elle concerne le logiciel Aseprite qui est un éditeur de sprites animés et un outil de pixel art.


Jusqu'à présent, ce logiciel était couvert par la licence GPL. Mais l'auteur a décidé de changer et de passer à une licence propriétaire. Les raisons invoquées sont un peu tirées par les cheveux. Dans les commentaires du commit de changement de licence, l'auteur se plaint du fait que les distribution Linux ne disent pas clairement qu'elles ne sont pas associés avec les auteurs originaux des logiciels.


Évidemment, un fork de la dernière version libre est apparu immédiatement, initié par le mainteneur du paquet pour Magiea. Il explique qu'il y a maintenant plusieurs possibilités ce fork: continuer le développement; maintenir le logiciel; laisser le dépôt en lecture seule. Plusieurs utilisateurs de Aseprite se sont déjà signalés pour contribuer donc rien n'est perdu pour l'instant.
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