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Ubisoft vient de décider de libérer le code source des serveurs de jeu World of Conflict sous licence GPL-2. Le jeu a été édité en 2007. Ubisoft explique qu'ils ont été sensible à l'effort de la communauté d'essayer de maintenir le jeu multijoueur en ligne et qu'ils ont décidé d'aider en fournissant les sources du serveur de jeu multijoueur. Le jeu reste propriétaire (et gratuit jusqu'au 23 décembre). La communauté pourra donc avoir ses propres serveurs.
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