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Comme personne ne s'y colle …


Le Humble Indie Bundle 14 est sortie hier, il se compose de 3 jeux à prix libre :



	Pixel Piracy : Un jeu de stratégie temps réelle en 2D horizontale, de loin on dirait un genre d'évolution de Lemmings

	UnEpic : Un RPG d'exploration de donjon en 2D qui a l'air bien marrant

	Super Splatters : J'ai pas tout compris mais il semble qu'il faille lancer des matières plus ou moins gluantes pour accomplir des objectif, il me branche bien, va t il autant me monopoliser que world of goo ?


3 jeux supplémentaires si l'on donne plus que la moyenne (5,93$ en ce moment) :



	Outlast : Un survival horror à la première personne qui a l'air de bien mettre dans l'ambience. 

	Torchlight II : Un hack & slash que j'attendais avec impatience (depuis que j'ai fini le 1) car il propose un mode multijoueur, un peu de nouveauté pour les lan depuis Diablo II.

	La-Mulana : Un jeu d'aventure d'exploration de ruines archéologiques avec un style un peu rétro.


et 1 dernier si l'on donne plus de 10$ :



	Shadow Warrior Special Edition : Un FPS sanglant et violent avec un katana de disponible comme arme de poing.


Bien sûre ils sont tous disponibles sur Linux et d'autres jeux seront ajoutés avant la fin de ce Bundle.
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